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Desde los albores hasta la vanguardia:
la evolucion de la inteligencia artificial

Elinicio
1950-1970

Turing Test:
Definiendo la |A.

En un hito sin precedentes, el matematico britanico Alan Turing propuso un test para evaluar la
capacidad de las maquinas para imitar el comportamiento del cerebro humano. Esta propuesta
no solo desafié las nociones preexistentes sobre la inteligencia y la maquinaria, sino que
también establecié un criterio fundamental para el avance futuro en la investigacion de la |A.
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*l, Robot® de Isaac
Asimov (Libro).
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Publicado en 1950, este libro presenta una serie de cuentos cortos que introducen las
famosas Tres Leyes de la Robética, explorando los complejos dilemas éticos y sociales
que surgen en la interaccién entre humanos y robots.
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Ferranti Mark I:
Innovacion en
computacion.

Con la intreduccion de la Ferranti Mark |, el mundo vio por primera vez una computadora
comercialmente disponible, capaz de realizar calculos complejos. Este avance
tecnolégice marcé el inicio de una nueva era en el procesamiento de datos y sentd

las bases para el futuro desarrolio de la inteligencia artificial.
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Dartmouth

Workshop:
El nacimiento de

un campo.

La Conferencia de Dartmouth, realizada en la universidad Dartmouth College, marcé el inicio de los
estudios y proyectos académicos sobre esta tecnologia. El evento reunié a mentes brillantes que
posteriormente establecerian las directrices para la investigacién en |A durante las décadas siguientes.
Durante la conferencia, se acufid el término “inteligencia artificial’.
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Unimate:
La robdtica toma
forma.

La industria vio la llegada de Unimate, el primer robot industrial que comenzé a operar en una linea
de montaje de General Motors. Este acontecimiento no solo demostré la aplicabilidad practica
de la robdtica, sino que también abrid el camino para la automatizacién en la manufactura.
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ELIZA:

Desarrollada en el MIT, ELIZA se convirtié en una de las primeras formas de inteligencia
artificial en intentar simular la conversacion humana. Este programa informatico fue un
precursor destacado en el campo del procesamiento del lenguaje natural, explorando la
interaccion entre humanos y maquinas de manera innovadora.

Conversaciones
con maquinas.
"2001: A Space
Odyssey"
(Pelicula).

Pelicula de culto dirigida por Stanley Kubrick que presenta a HAL 9000, una IA que
opera una nave espacial.
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Shakey the Robot:
Explorando el

mundo.

Shakey es el primer robot mévil controlado por |A capaz de razonar sobre su entomo. Marcé un antes yun
después en la robdtica. Desarroliado en Stanford, este robot no solo podia moverse de manera auténoma,
sino gue también tomaba decisiones basadas en la percepcion de su entomo.




Elinvierno de lalA
1970 -2000

PROLOG:
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La introduccion de PROLOG ofrecio un lenguaje de programacion que se convertiria en una

Programando la herramienta esencial para el desarrollo de aplicaciones de inteligencia artificial, especialmente en
inteli gen cia sistemas expertos y procesamiento del lenguaje natural.
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El Stanford Cart, un pequefio vehiculo capaz de navegar de manera auténoma a través de una
Stanford Cart:
3 " habitacién llena de obstaculos, no solo demostré los avances en la percepcion y el control
Movilidad autonoma. auténomo, sino que también alland el camino para el desarrollo futuro de vehiculos de este tipo.
L ¥ T . 9
‘Blade Runner” Pelicula de culto, basada en la novela "Do Androids Dream of Electric Sheep?” de Philip K. Dick,
(Pelicula). que explora temas de conciencia artificial y ética.
7 I | 3
i Estrenada en 1984, "Terminator” se convistié en un referente cultural sobre la inteligencia artificial,
"Terminator”
(P licul ) narrando la historia de un cyborg enviado desde un futuro distdpico para cambiar el curso de la
eticuta). humanidad.
"The Matrix" Una trilogia de peliculas que presenta un futuro en el que la humanidad esta sumergida en una
(Peln'CUla) realidad simulada por IA.




Avancesy desafios
2000 - 2020

2004

DARPA Grand

Challenge:
Vehiculos que

Este desafio marcé un punto de inflexion para la industria automotnz, demostrando el potencial de la
inteligencia artificial en el desarrollo de vehiculos autbnomos, capaces de recorrer largas distancias
en condiciones desafiantes sin intervencion humana.

piensan.
IBM Watson en _ .
Jeopar dy' |BM Watson no solo gand contra seres humanos campeones en el programa de television

Compitiendo con
la mente humana.

“Jeopardy”, sino que también mostrd al mundo el impresionante poder de la IA en el procesamiento
del lenguaje natural y la capacidad de andlisis de datos en tiempo real.
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"Her" Una pelicula que explora la relacién entre un hombre y una inteligencia artificial, planteando
(Pelicula). preguntas sobre la conciencia y las emociones.

AlphaGo: El triunfo de AlphaGo de DeepMind sobre el campedn mundial de Go marcd un hito histérico al demostrar
Estrategia a nivel que la IA podia dominar juegos de estrategia complejos que requieren intuicion y creatividad. Este suceso

maestro.

desafié las expectativas previas sobre las limitaciones de la inteligencia artificial.




(0aks] GPT-2:
Lanuevaerade
la generacion
de texto.
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Con la presentacién de GPT-2 por OpenAl, el mundo fue testigo de un salto cuantitativo y cualitativo
en la generacion de texto, donde la 1A comenzé a producir contenido con una coherencia y
versatilidad sorprendentes, abriendo nuevas posibilidades en la creacién automatica de textos.
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Abriendo el
lenguaje natural.

Laeramodernade lalA
2020 - 2024

OpenAl Codex:
Asistencia en

programacion.

APl  GpPT-3 de OpenAk

La llegada de GPT-3 representé una revolucién en la generacion de lenguaje natural al ofrecer
capacidades de escritura y razonamiento hasta entonces inimaginables. Su lanzamiento establecié
un nuevo estandar en el desarrollo de inteligencia artificial.

OpenAl Codex transformé la programacién al generar automaticamente cidigo a partir de
descripciones en lenguaje natural, convirtiéndose en una herramienta indispensable para
desarrolladores y marcando un avance significativo en la interaccion entre humanos y maquinas.

ChatGPT:
Cambiando la
formaenque
comunicamos.

La intreduccién de ChatGPT por OpenAl cambié radicalmente nuestra interaccion digital, ofreciendo
un chatbot capaz de generar conversaciones fluidas y respuestas informativas. Este desarrollo
desat6 un debate global sobre el papel de la IA en la sociedad y la comunicacion.




2023

2024

2024

GPT-4vy
Google Bard:
La vanguardia
delalA

Google Gemini:
Un nuevo
competidor.

El 2023 se destaco por el lanzamiento de GPT-4 por OpenAl, un modelo multimodal que amplia las
capacidades de interaccion IA-humano, y Google Bard, que presentd una competencia directa,
marcando un punto de inflexion en la accesibilidad y aplicabilidad de la inteligencia artificial en la
vida cotidiana

A principios de afio, Google lanzd Gemini, un modelo de lenguaje muitimodal de Ultima generacion.
Gemini es la evolucion de modelos como LaMDA y PalLM, y se presentd como un competidor directo
de GPT-4 de OpenAl

Sora:
Textoavideoen
alta calidad.

OpenAl sacudio nuevamente el mercado al lanzar, en e mes de febrero, una
plataforma que permite crear videos en alta calidad, a partir de textos cortos

OpenAl GPT-40:
Velocidad y
accesibilidad
mejoradas.
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OpenAl anuncié [a integracion de GPT-40, una actualizacién de su serie de modelos de lenguaje
generativo. Este modelo se destaca por su mayor velocidad de procesamiento y su menor costo,
permitiendo una interaccién casi en tiempo real y haciendo la tecnologia mads accesible. Ademas,
OpenAl ofrece acceso gratuito a los CustomGPT de su GPT Store, democratizando ain mas el uso
de esta tecnologia.
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Google Al Overviews
v Project Astra:
Innovacion en
busqueday
contenido multimedia.

Google lanzé Al Overviews, una funcién para mejorar la blsqueda en internet proporcionando
resiimenes automatizados de informacion compleja. En el marco de Project Astra, Google también
avanzo en la interpretacion de contenido multimedia, permitiendo consultas sobre contenido
especifico dentro de videcs.




La principal diferencia entre la inteligencia artificial (IA) y tecnologias
anteriores radica en que las 1A no solo siguen instrucciones
programadas, sino que pueden aprender, adaptarse y mejorar en sus
respuestas con el tiempo. Esto significa que funcionan de manera
mucho mas flexible y pueden enfrentar tareas complejas sin necesidad
de que alguien programe cada paso especifico.

Principales Diferencias con Tecnologias Anteriores

1. Capacidad de Aprendizaje:

- Las tecnologias previas se limitaban a seguir reglas especificas
(algoritmos fijos), mientras que las |A, como el modelo de ChatGPT,
utilizan el aprendizaje automatico (machine learning) y redes
neuronales. Esto les permite analizar grandes cantidades de datos y
encontrar patrones que luego aplican para generar respuestasy
resolvgr problemas

l'@‘l ESCUELAS

CONECTADAS
PILAR




2. Procesamiento del Lenguaje Natural (NLP):

» Tecnologias anteriores requerian comandos exactos (por ejemplo, los motores de
busqueda antiguos necesitaban palabras clave precisas). La IA moderna entiende y genera
lenguaje natural, interpretando palabras y frases de forma contextual, o que la hace mucho
mas intuitiva y capaz de mantener conversaciones naturales, como lo vemos en
aplicaciones de chat.

3. Adaptacién y Mejora Continua:

» Las IA pueden mejorar con el tiempo porque usan algoritmos de aprendizaje que las
entrenan con datos nuevos. Por ejemplo, ChatGPT mejora a partir de la retroalimentacion y
de nuevos datos con los que es reentrenado, adaptandose para responder mejor a
diferentes preguntas y contextos.
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4. Automatizacion Avanzada de Tareas:

- Las tecnologias tradicionales automatizaban tareas repetitivas y especificas,
mientras que la |A permite automatizar procesos complejos y creativos. Esto abarca
desde generar textos, como este, hasta analizar datos para hacer recomendaciones
personalizadas o tomar decisiones basadas en analisis complejos.

5. Interaccion Dinamica:

- Las |A pueden ajustarse en tiempo real a las respuestas del usuario. En un chat,
como ChatGPT, puede responder preguntas, hacer aclaraciones y personalizar las
respuestas de acuerdo con las necesidades de quien pregunta. La interaccion es
bidireccional y mucho mas dinamica.
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Ejemplos de Aplicaciones

+ Asistentes Virtuales: Como Siri o Alexa, que utilizan |A para comprender y responder comandos de
VOZ.

+ Automatizacion en Marketing: Las |A analizan datos de usuarios para personalizar campanas y
mejorar las interacciones con clientes.

+ Aplicaciones de Chat (como ChatGPT): Para resolver dudas, aprender, y hasta ayudar en la creacion
de contenido.

En resumen, la |A marca una diferencia crucial al permitir que las maquinas ya no solo sigan érdenes
predefinidas, sino que también razonen y respondan con cierta "inteligencia" o flexibilidad.

Esto permite un alcance de aplicacion mucho mayor y mas sofisticado que las tecnologias previas.
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En un mundo inmerso en entornos virtuales y con el
desarrollo de la inteligencia artificial:
e ;qué pasacon nuestra formade
relacionarnos?
e ;Qué hacemos ante la proliferacion de
imagenes y noticias falsas?
. Qué ensenamos en la era de los bots?
¢ Qué competencias necesitan nuestros
estudiantes para poder usar los medios
L ’ . digitales con pensamiento critico?
OpEZ. e ;Queé se necesita hoy para vivir una
la modelo creada por la IA ciudadania digital plena?
que gana miles deHalsE e ;:Qué competencias necesitan nuestros
estudiantes para poder usar los medios
digitales con pensamiento critico?
e ;Queé se necesita hoy para vivir una
ciudadania digital plena?
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ChatGPT y el uso de prompts

04
Lenguaje
preciso
02 -
e Restringir
GBiee ' ~ el alcance
claro . 7
Pasos para crear

‘ un prompt

(© ) conecravas
s PILAR




Descripcion Consejo

Elige unrol relevante para la tarea, que

Especifica desde qué perspectiva debe responder ajuste el tono v la profundidad de la

L. Definir el rol: el modelo (e.g., experto, estudiante, creativo).

respuesta.
2. Objetivo claro Define qué quieres Iograr con el prompt (¢qué Sé especm.co enlo qyeﬂdeseas
resultado o informacion esperas?). obtener, evita la ambigltedad.

Brinda datos relevantes o
antecedentes para evitar respuestas
generales.

Proporciona el contexto necesario para que el

3. Contexto adecuado sistema entienda el entorno del problema.
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4. Lenguaje preciso

5. Instrucciones
detalladas

6. Restringir el alcance

7. Refinamiento iterativo

K ESCUELAS

CONECTADAS
PILAR

Usa un lenguaje claro, conciso y sin
ambigledades.

Especifica los pasos o el formato de respuesta
deseado (e.g,, lista, texto, analisis).

Establece limites sobre lo que no es necesario
incluir o explorar.

Ajusta el prompt si la respuesta inicial no es la
esperada y anade o quita detalles.

Evita jergas o términos que puedan
confundir al modelo.

Incluye ejemplos si es necesario para
guiar la estructura de la respuesta.

Define qué areas deben evitarse o no
son relevantes para tu respuesta.

Prueba el prompt varias veces y ajusta
segun los resultados obtenidos.




