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cQué es HTML?

Definiéndolo de forma sencilla, “HTML es lo que se utiliza para crear la
mayoria las paginas web de Internet”. Mas concretamente, HTML es el <H T M L>
lenguaje con el que se “escriben” estas paginas web.

Los disefiadores utilizan el lenguaje HTML para crear sus paginas web,

los programas que utilizan los disefiadores generan paginas escritas en <htmi=>

HTML y los navegadores que utilizamos los usuarios muestran las <tile>HTML</title>
paginas web después de leer su contenido HTML. Aunque HTML es un <body=>

lenguaje que utilizan los ordenadores y los programas de disefio, es muy IE;S HIML!
facil de aprender y escribir por parte de las personas. En realidad, {m"“r:

HTML son las siglas de HyperText Markup Language. El lenguaje
HTML es un estandar reconocido en todo el mundo y cuyas normas define un organismo sin animo
de lucro llamado World Wide Web Consortium, mas conocido como W3C. Como se trata de un
estandar reconocido por todas las empresas relacionadas con el mundo de Internet, una misma
pagina HTML se visualiza de forma “similar” en cualquier navegador de cualquier sistema
operativo. El propio W3C define el lenguaje HTML como “un lenguaje reconocido universalmente
y que permite publicar informacion de forma global”. Desde su creacion, el lenguaje HTML ha
pasado de ser un lenguaje utilizado exclusivamente para crear documentos electronicos a ser un
lenguaje que se utiliza en muchas aplicaciones electronicas como buscadores, tiendas online y
banca electrénica.

¢ Breve historia de HTML

La historia completa de HTML es tan interesante como larga, por lo
que a continuacion se muestra su historia resumida. El origen de
HTML se remonta a 1980, cuando el fisico Tim Berners-Lee,
trabajador del CERN (Organizacion Europea para la Investigacion
Nuclear) propuso un nuevo sistema de “hipertexto” para compartir
documentos. Los sistemas de “hipertexto” habian sido desarrollados
afios antes. En el ambito de la informatica, el “hipertexto” permitia
que los usuarios accedieran a la informacién relacionada con los
documentos electronicos que estaban visualizando. De cierta manera,
los primitivos sistemas de “hipertexto” podrian asimilarse a los
enlaces de las paginas web actuales. Tras finalizar el desarrollo de su sistema de “hipertexto”, Tim
Berners-Lee lo presenté a una convocatoria organizada para desarrollar un sistema de “hipertexto”
para Internet. Después de unir sus fuerzas con el ingeniero de sistemas Robert Cailliau, presentaron
la propuesta ganadora llamada WorldWideWeb (W3).

El primer documento formal con la descripcion de HTML se publicé en 1991 bajo el nombre
“HTML Tags”(Etiquetas HTML) y todavia hoy puede ser consultado online a modo de reliquia
informatica. La primera propuesta oficial para convertir HTML en un estandar se realiz6 en 1993
por parte del organismo IETF (Internet Engineering Task Force). Aunque se consiguieron avances
significativos (en esta época se definieron las etiquetas para imdagenes, tablas y formularios)
ninguna de las dos propuestas de estandar, llamadas HTML y HTML+ consiguieron convertirse en




estandar oficial. En 1995, el organismo IETF organiza un grupo de trabajo de HTML y consigue
publicar, el 22 de septiembre de ese mismo afo, el estandar HTML 2.0. A pesar de su nombre,
HTML 2.0 es el primer estandar oficial de HTML. A partir de 1996, los estandares de HTML los
publica otro organismo de estandarizacion llamado W3C (World Wide Web Consortium). La
version HTML 3.2 se publico el 14 de Enero de 1997 y es la primera recomendacion de HTML
publicada por el W3C. Esta revision incorpora los tltimos avances de las paginas web desarrolladas
hasta 1996, como applets de Java y texto que fluye alrededor de las imagenes. HTML 4.0 se publicé
el 24 de Abril de 1998 (siendo una version corregida de la publicacién original del 18 de Diciembre
de 1997) y supone un gran salto desde las versiones anteriores. Entre sus novedades mas destacadas
se encuentran las hojas de estilos CSS, la posibilidad de incluir pequefios programas o scripts en las
paginas web, mejora de la accesibilidad de las paginas disefiadas, tablas complejas y mejoras en los
formularios. La ultima especificacion oficial de HTML se publico el 24 de diciembre de 1999 y se
denomina HTML 4.01. Se trata de una revision y actualizacion de la version HTML 4.0, por lo que
no incluye novedades significativas. Desde la publicacion de HTML 4.01, la actividad de
estandarizacion de HTML se detuvo y el W3C se centro en el desarrollo del estandar XHTML. Por
este motivo, en el afio 2004, las empresas Apple, Mozilla y Opera mostraron su preocupacion por la
falta de interés del W3C en HTML y decidieron organizarse en una nueva asociacién llamada
WHATWG (Web Hypertext Application Technology Working Group).

La actividad actual del WHATWG se centra en el futuro estindar HTML 5, cuyo primer borrador
oficial se publicé el 22 de enero de 2008. Debido a la fuerza de las empresas que forman el grupo
WHATWG vy a la publicacion de los borradores de HTML 5.0, en marzo de 2007 el W3C decidio
retomar la actividad estandarizadora de HTML. De forma paralela a su actividad con HTML, W3C
ha continuado con la estandarizacion de XHTML, una version avanzada de HTML y basada en
XML. La primera version de XHTML se denomina XHTML 1.0 y se publico el 26 de Enero de
2000 (y posteriormente se reviso el 1 de Agosto de 2002).

Especificacion oficial:

El organismo W3C (World Wide Web Consortium)

elabora las normas que deben seguir los disefiadores --

de paginas web para crear las paginas HTML. Las %r‘ ORLD IDE EB
normas oficiales estan escritas en inglés y se pueden A

consultar de forma gratuita en las siguientes

direcciones:

.. Especificacién oficial de HTML 4.01 (http://www.w3.org/TR/ html401/)

.. Especificacion oficial de XHTML 1.0 (http://www.w3.org/TR/ xhtml1/)

.. Especificacién oficial de HTML5 (https://www.w3.org/TR/2011/WD-html5-20110405/)

El estindar HTMLS5 incluye el 95% del estandar HTML 4.01, ya que solo afiade pequefias mejoras
y modificaciones menores. Afortunadamente, no es necesario leer las especificaciones y
recomendaciones oficiales de HTML para aprender a disefiar paginas con HTML. Las normas
oficiales estan escritas con un lenguaje bastante formal y algunas secciones son dificiles de
comprender.

 HTMLYy CSS

Originalmente, las paginas HTML solo incluian informacién sobre sus contenidos de texto e
imagenes. Con el desarrollo del estandar HTML, las paginas empezaron a incluir también
informacion sobre el aspecto de sus contenidos: tipos de letra, colores y margenes. La posterior
aparicion de tecnologias como JavaScript, provocaron que las paginas HTML también incluyeran el
codigo de las aplicaciones (llamadas scripts) que se utilizan para crear paginas web dinamicas.
Incluir en una misma pagina HTML los contenidos, el disefio y la programacion complica en exceso
su mantenimiento. Normalmente, los contenidos y el disefio de la pagina web son responsabilidad
de diferentes personas, por lo que es conveniente separarlos.




CSS es el mecanismo que permite separar los contenidos definidos mediante HTML y el aspecto
que deben presentar esos contenidos. Una ventaja afiadida de la separacion de los contenidos y su
presentacion es que los documentos HTML creados son mas flexibles, ya que se adaptan mejor a las
diferentes plataformas: pantallas de ordenador, pantallas de dispositivos médviles, impresoras y
dispositivos utilizados por personas discapacitadas. De esta forma, utilizando exclusivamente
HTML se crean paginas web con menos atractivo visual, pero correctas. Aplicando CSS, se pueden
crear paginas mas atractivas a partir de las paginas HTML correctas.

e Caracteristicas basicas

Lenguajes de etiquetas

Uno de los retos iniciales a los que se tuvo que enfrentar la informatica fue el de cémo almacenar la
informacion en los archivos digitales. Como los primeros archivos s6lo contenian texto sin formato,
la solucién utilizada era muy sencilla: se codificaban las letras del alfabeto y se transformaban en
nimeros. De esta forma, para almacenar un contenido de texto en un archivo electrénico, se utiliza
una tabla de conversién que transforma cada caracter en un ndmero. Una vez almacenada la
secuencia de numeros, el contenido del archivo se puede recuperar realizando el proceso inverso.

80 114
Prueba 117 101
98 97

P=80 | e=101

r=114  b=98

u=117 | a=97

El proceso de transformacion de caracteres en secuencias de niimeros se denomina codificacion de
caracteres y cada una de las tablas que se han definido para realizar la transformacién se conoce con
el nombre de paginas de cddigo. Una de las codificaciones mas conocidas (y una de las primeras
que se publicaron) es la codificacién ASCII. Una vez resuelto el problema de almacenar el texto
simple, se presenta el reto de almacenar los contenidos de texto con formato. En otras palabras,
icomo se almacena un texto en negrita? ¢Y un texto de color rojo? ¢Y otro texto azul, en negrita y
subrayado?

Utilizar una tabla de conversién similar a las que se utilizan para textos sin formato no es posible,
ya que existen infinitos posibles estilos para aplicar al texto. Una solucién técnicamente viable
consiste en almacenar la informacion sobre el formato del texto en una zona especial reservada
dentro del propio archivo. En esta zona se podria indicar dénde comienza y donde termina cada
formato. No obstante, la solucién que realmente se emplea para guardar la informacién con formato
es mucho mas sencilla: el archivo electronico almacena Tanto los contenidos como la informacion
sobre el formato de esos contenidos. Si por ejemplo se quiere dividir el texto en parrafos y se desea
dar especial importancia a algunas palabras, se podria indicar de la siguiente manera:
<parrafo>Contenido de texto con <importante>algunas palabras</ importante> resaltadas de
forma

especial.

</parrafo>




El principio de un parrafo se indica mediante la palabra <parrafo> y el final de un pérrafo se indica
mediante la palabra </parrafo>. De la misma manera, para asignar mas importancia a ciertas
palabras del texto, se encierran entre <importante> y </importante>.

El proceso de indicar las diferentes partes que componen la informacion se denomina marcar
(markup en inglés). Cada una de las palabras que se emplean para marcar el inicio y el final de una
seccion se denominan etiquetas.

Aungque existen algunas excepciones, en general las etiquetas se indican por pares y se forman de la
siguiente manera:

.. Etiqueta de apertura: caracter <, seguido del nombre de la etiqueta (sin espacios en blanco) y
terminado con el caracter >

.. Etiqueta de cierre: caracter <, seguido del caracter /, seguido del nombre de la etiqueta (sin
espacios en blanco) y terminado con el caracter >

Asi, la estructura tipica de las etiquetas HTML es:

<nombre_etiqueta> ... </nombre_etiqueta>

HTML es un lenguaje de etiquetas (también llamado lenguaje de marcado) y las paginas web
habituales estan formadas por cientos o miles de pares de etiquetas. De hecho, las letras “ML” de la
sigla HTML significan “markup language”, que es como se denominan en inglés a los lenguajes de
marcado. Ademas de HTML, existen muchos otros lenguajes de etiquetas como XML, SGML,
DocBook y MathML. La principal ventaja de los lenguajes de etiquetas es que son muy sencillos de
leer y escribir por parte de las personas y de los sistemas electronicos. La principal desventaja es
que pueden aumentar mucho el tamafio del documento, por lo que en general se utilizan etiquetas
con nombres muy cortos.

* El primer documento HTML
Las paginas HTML se dividen en dos partes: la cabecera y el cuerpo. La cabecera incluye
informacion sobre la propia pagina, como por ejemplo su titulo y su idioma. El cuerpo de la pagina
incluye todos sus contenidos, como parrafos de texto e imagenes.

Cuerpo

- -

HTML

El cuerpo (llamado body en inglés) contiene todo lo que el usuario ve en su pantalla y la cabecera
(Ilamada head en inglés) contiene todo lo que no se ve (con la tnica excepcion del titulo de la
pagina, que los navegadores muestran como titulo de sus ventanas).

A continuacion se muestra el codigo HTML de una pagina web muy sencilla:

<IDOCTYPE html>

<html>

<head>

<title>El primer documento HTML </title>

</head>

<body>

<p>El lenguaje HTML es <strong>tan sencillo</strong> que




practicamente se entiende sin estudiar el significado

de sus etiquetas principales.</p>

</body>

</html>

Si quieres probar este primer ejemplo, debes hacer lo siguiente:

1. Abre un editor de archivos de texto y crea un archivo nuevo (puede ser desde el Bloc de notas
que trae tu sistema operativo, hasta algtn editor de cédigo como Visual Code o Sublime Text)

2. Copia el codigo HTML mostrado anteriormente y pégalo tal cual en el archivo que has creado

3. Guarda el archivo con el nombre que quieras, pero con la extension .html

Para que el ejemplo anterior funcione correctamente, es imprescindible que utilices un editor de
texto sin formato. Si tu sistema operativo es Windows, puedes utilizar el Bloc de notas, Wordpad,
EmEditor, UltraEdit, Notepad++, etc. pero no puedes utilizar un procesador de textos como Word u
Open Office. Si utilizas sistemas operativos tipo Linux, puedes utilizar editores como Gedit, Kedit,
Kate e incluso Vi, pero no utilices KOffice ni Open Office.

Después de crear el archivo con el contenido HTML, ya se puede abrir con cualquier navegador.

Si ya estas viendo tu primera pagina HTML en el navegador, prueba a pulsar sobre el menu Ver >
Codigo fuente y podras ver el cédigo HTML de la pagina que estad cargada en el navegador. De
hecho, puedes ver el cddigo HTML de cualquier pagina de Internet mediante la opcién Ver >
Codigo fuente. Prueba a ver el codigo HTML de tu pagina preferida y veras cuantas etiquetas puede
llegar a tener una pagina compleja. Volviendo al cddigo HTML del primer ejemplo, es importante
conocer las tres etiquetas principales de un documento HTML (<html>, <head>, <body>):

.. <htm!>: indica el comienzo y el final de un documento HTML. Ninguna etiqueta o contenido
puede colocarse antes o después de la etiqueta <html> (con una sola excepcion que se vera

mas adelante). En el interior de la etiqueta <html> se definen la cabecera y el cuerpo del

documento HTML y todo lo que se coloque fuera de la etiqueta <html> se ignora.

.. <head>: delimita la parte de la cabecera del documento. La cabecera contiene informacion

sobre el propio documento HTML, como por ejemplo su titulo y el idioma de la pagina. Los
contenidos indicados en la cabecera no son visibles para el usuario, con la excepcion de la

etiqueta <title>, que se utiliza para indicar el titulo del documento y que los navegadores lo
visualizan en la parte superior izquierda de la ventana del navegador (si no te has fijado
anteriormente, vuelve a abrir el primer ejemplo en cualquier navegador y observa donde se

muestra el titulo de la pagina).

.. <body>: delimita el cuerpo del documento HTML. El cuerpo encierra todos los contenidos que se
muestran al usuario (parrafos de texto, imagenes, tablas). En general, el <body> de un documento
contiene cientos de etiquetas HTML, mientras que el <head> no contiene mas que unas pocas.

<htmi> <head>

Cabecera <body>

</ head>
HTML | ——™ "

Cuerpo

</htmi> </body>




