Islas

Accediendo a la lengieta "Mas opciones™ se puede agilizar, en algunos casos, la deteccién de contornos
a sombrear. El grupo "Islas" indica el método utilizado para sombrear o rellenar objetos dentro del
contorno mas externo. Si no existe ningun contorno interno, la especificacién de un estilo de deteccion
de islas no surte efecto. Permite elegir entre tres estilos de sombreado: Normal, Exterior e Ignorar.
Puesto que el usuario puede definir un conjunto de contornos concreto, con frecuencia lo mejor es usar
el estilo Normal. Ademas, dispone de una pequefia ventana grafica que ofrece una muestra interactiva
del efecto de cada una de las tres posibilidades citadas. Estas posibilidades funcionan de la misma forma
que desde la linea de comandos

El grupo "Conservacion de contornos" permite determinar el tipo de objeto que se creara si la casilla
"Retener contornos"” se ha activado, pudiendo elegir entre polilinea o region.
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